4° TROFEO "CITTA DI ANCONA"

CATEGORIA PULCINI 2014 - CALENDARIO COMPLETO

GIRONEA  ACADEMY CIVITANOVESE, ACADEMY CFC, NUOVA FOLGORE WHITE, PALOMBINA VECCHIA GREEN
GIOVANE ANCONA, NUOVA FOLGORE RED, PALOMBINA VECCHIA YELLOW

DATA ORA GIR GIO PARTITA RIS.

MAR 17 giu 18:15 P14-A 1 ACADEMY CFC ACADEMY CIVITANOVESE
MAR 17 giu 19:15 P14-A 1 NUOVA FOLGORE WHITE PALOMBINA VECCHIA GREEN

MAR 17giu 20:15 PALOMBINA VECCHIA YELLOW GIOVANE ANCONA

GIO 19giu 18:15 NUOVA FOLGORE RED GIOVANE ANCONA

GIO 19giu 19:15 P14-A 2 ACADEMY CFC NUOVA FOLGORE WHITE

ACADEMY CIVITANOVESE PALOMBINA VECCHIA GREEN

GIO 19giu 20:15 P14-A 2

LUN 23giu 19:30 NUOVA FOLGORE RED PALOMBINA VECCHIA YELLOW

MAR 24giu 19:00 P14-A 3 ACADEMY CFC PALOMBINA VECCHIA GREEN

MAR 24giu 20:00 P14-A 3 ACADEMY CIVITANOVESE NUOVA FOLGORE WHITE

MER 25giu 18:30 NUOVA FOLGORE RED PALOMBINA VECCHIA YELLOW

MER 25giu 19:00 GIOVANE ANCONA PALOMBINA VECCHIA YELLOW
MER 25giu 19:30 NUOVA FOLGORE RED GIOVANE ANCONA
VEN 27giu 17:00 P14-S 1* 4°CL.GIRA
VEN 27giu 17:30 P14-S 2* 3°CL.GIR. A PERD. P14-S-1
VEN 27giu 18:00 P14-S 3* 3°CL.GIR. A VINC. P14-S-1
VEN 27giu 18:30 1°CL.GIR. A

VEN 27giu 19:00 2°CL.GIR. A

VEN 27giu 19:30 1°CL.GIR. A 2°CL.GIR. A
VEN 27giu 20:00

VEN 27giu 20:30 2°CL.GIR. A

VEN 27giu 21:00 1°CL.GIR. A

NB: LE PARTITE CONTRASSEGNATE CON (*) SI SVOLGONO IN 2 TEMPI DA 12*

Arrivo al campo: Tutte le squadre sono pregate di presentarsi al campo con almeno 30 minuti di anticipo rispetto all'orario previsto
per l'inizio della partita.

Lista dei Partecipanti: Deve essere consegnata alla reception prima dell'ingresso in campo della squadra.

Utilizzo degli Spogliatoi: Gli spogliatoi sono a disposizione esclusivamente per il cambio abiti. Non € possibile lasciare effetti personali
all'interno: al termine del cambio, tutto il materiale dovra essere portato fuori per permettere I'accesso alle squadre
che dovranno fare la doccia.

Riscaldamento: Potra essere effettuato solo nelle aree di rigore del campo. Non sara concesso ulteriore tempo per il riscaldamento
al termine della partita precedente, al fine di evitare ritardi nell'inizio delle gare successive.




